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g S . Figur-Nummern 1.12.1 bis 1.19.4
(U] = | « Koeffizienten 13 bis 36

¢ In jeder dieser Figuren gibt es drei (vier in 1.28 - 1.31)
Loop-Elemente: ein achtel Loop, ein drei achtel Loop und
ein viertel Loop.

¢ Rollen konnen auf der 45 Grad Linie und/oder der 90 Grad
Linie geflogen werden.

e Die Linienteile vor und nach den Rollen miissen gleich lang
sein (auBer bei gerissenen und gestoBenen Rollen.

¢ Die Radien a, b, und c konnen alle unterschiedlich sein und
die Eingangshohe "A" kann anders als die Ausgangshohe "B"
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Ausfiihrungs-Kriterien

Figure 13

¢ 45°-Linie wird nicht stabilisiert, dadurch Richtungsfehler
nach der Rolle.

e Die Rolle ist nicht in der Mitte, nachfolgende Linie zu kurz.

e Die Senkrechte Linie wird nicht stabilisiert, sondern
lediglich ein Abfangbogen geflogen.

e Zu wenig Eingangsgeschwindigkeit.

Die
haufigsten
Fehler

¢ Eingangsgeschwindigkeit ca. 220 km/h.

_«4 ¢ Riickenlinie 45° eher Richtung ,,zuviel driicken®, damit
9] Fluglinie optisch fortgesetzt wird.
= « Ballistisch in die Senkrechte fallen lassen.
= e Vor der Rolle 1 Sek., danach 2 Sekunden Linie fliegen.
o ¢ Kein stiitzendes Seitenruder!
& ¢ Bei Fox und Swift kein voller QR-Einsatz (Pendeln).
2 e Weicher Tiefenrudereinsatz vor Stromungsabriss (1.15.2)
- ¢ Riickenlage nicht Uberdrlicken, sonst evtl. Pendeln um die
Hochachse.
-‘5 ¢ Hohenverbrauch je nach Figurvariante zwischen ca. 50m
- c und 100 m.
E ’.5 e Gefahr des Stromungsabrisses durch zu starkes Tiefenruder
wn < und/oder Seitenrudereinsatz (stoBen).
L % e Gefahr, dadurch ins Rickentrudeln zu kommen mit deutlich
i go mehr Hohenverbrauch.
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